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Motivation/Problemstellung

• Bei der Kontaktberechnung ist die Abstandsberechnung zwischen zwei Körpern 
sehr rechenintensiv. 

• Die Ränder der Körper, die auf Kontakt untersucht werden müssen, sollen durch 
Kontaktsuchalgorithmen eingegrenzt werden.

Beispiele

Vergleich mit und ohne Kontaktsuche Vergleich der Kontaktsuchalgorithmen

• Einschränkung der möglichen Kontaktpartner 
durch eine plausible Nachbarschaftsdefinition.

• Jedem Knoten wird eine Bucket-Nummer zu-
geordnet, anhand der alle Knoten eines Buckets
(Nachbarschaft) identifiziert werden können.

• Auf Kontakt muss nur in den grau markierten 
Bereichen untersucht werden (s.o.).

Lösung des Problems

Es gibt Problemstellungen bei 
denen der Kontaktalgorithmus  
ohne Kontaktsuche keine 
plausiblen Ergebnisse liefert. 
Durch die Definition der 
Abstandsgleichung wird der 
Kontakt hier falsch berechnet. 

Laufzeiten der Berechnungen ohne und mit beiden Algorithmen 
in Prozent der Gesamtberechnung ohne Kontaktsuche:
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Zwei konkrete Kontaktsuchalgorithmen werden verglichen:

Bucket Search Algorithmus Bounding Volume Algorithmus

• Um die Objekte werden Hüllkörper (Bounding
Volumes) mit einfachen Geometrien gelegt.

• Bounding Volumes werden vorab auf Über-
schneidung geprüft.

• Speichern der Bounding Volumes in einer 
hierarchischen Struktur (binary tree).

• Es müssen nur die Objekte auf Kontakt untersucht 
werden, deren BVs sich überschneiden.

Spheres k-DopsOBBsAABBs konvex

Bessere Approximation der realen Geometrie

Schnellere Überschneidungstests, weniger Speicherplatz
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